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NOTA DE PREZENTARE
Disciplina optionala: Povestile Europei

Programa scolard pentru disciplina optionald ,Povestile Europei” a fost elaboratd in
conformitate cu metodologia privind proiectarea curriculumului la decizia scolii, respectand
reperele stabilite de Legea Invitimantului Preuniversitar nr. 198/2023 si principiile
fundamentale ale curriculumului national.

Disciplina face parte din aria curriculard Limba si comunicare si este destinata elevilor cu

iy .

Fundamentare legislativa si educationala

Programa are la baza principiile educatiei pentru elevii cu CES, propundndu-si dezvoltarea
potentialului fiecdrui elev, in functie de particularititile sale. Tn acord cu prevederile legale,
disciplina contribuie la formarea competentelor-cheie, intelese ca ansamblu multifunctional de
cunostinte, deprinderi si atitudini necesare pentru:

« Implinirea si dezvoltarea personali, prin stimularea imaginatiei si a placerii de a citi;

o Integrarea sociald si participarea cetiteneasca activa, prin internalizarea valorilor
europene si a multiculturalismului;

e Incluziunea culturala, prin recunoasterea diversitatii si identificarea aspectelor comune
ale Europei Unite.

Comunicarea, mai ales In contextul dizabilitdtilor intelectuale severe/grave si/asociate, reprezintd
una dintre cele mai importante abilitati, fiind esentiald pentru atingerea unui maximum de
potential al elevilor. Profilul actual al societatii si tendintele identificate ale acesteia ne indica
necesitatea dezvoltarii, la elevi, a unor forme multiple de comunicare. Povestile sunt fascinante
pentru copii si adulti deopotrivd, iar prin intermediul acestui optional, elevii vor derula
interactiuni psthosociale, pornind de la simboluri si semnificatii, ce le vor expanda orizontul
cunoasterii prin intermediul memoriei colective europene.

Optionalul pune elevul in centrul activitatilor didactice. Cadrul didactic va facilita céldtoria
elevului prin spatiul cultural european, atat prin intermediul textelor studiate, cat si prin
introducerea/valorificarea cunostintelor geografice si a altor tipuri de cunostinte.
Structura programei
Conform modelului normativ, programa este structurata pe urmatoarele elemente:

o Nota de prezentare: Argumenteaza utilitatea disciplinei si cadrul normativ.

o Competente generale: Defineste achizitiile finale complexe ce vor fi urmarite pe
parcursul anului scolar.



o Competente specifice si activititi de invatare: Etapele derivate din competentele
generale, sustinute de exemple concrete de activitati care valorifica experienta elevului.

e Continuturi: Organizate tematic (ex: Basmul nordic, Legendele mediteraneene,
Povestile Europei Centrale).

e Sugestii metodologice: Strategii de predare-invatare-evaluare adaptate grupului-tinta.

o Bibliografie

Specificul invatarii prin povesti

Comunicarea verbald si nonverbald se deruleaza in contextul universului narativ. Pentru elevi,
povestea functioneazd ca un instrument de dezvoltare a gandirii, limbajului, imaginatiei,
afectivitatii. Prin analiza comparativa a tipologiilor personajelor din diferite tari, elevii 1isi
dezvolta capacitatea de a identifica diversitatea si unitatea spatiului cultural european.

In contextul educatiei moderne, disciplina ,,Povestile Europei” propune si utilizarea unor metode
de comunicare vizuald si creativa (ilustrarea basmelor, dramatizarea, cunoasterea senzoriala,
valorificarea elementelor cunoscute de educatie emotionald si introducerea altora noi), oferind
profesorilor oportunitatea de a adapta actul educational la particularitatile psiho-individuale si de
varsta, la ritmul si preferintele fiecarui copil.

Competente generale

e Receptarea si utilizarea adecvata de mesaje orale si/sau prin intermediul
metodelor alternative si augmentative in diverse situatii de comunicare

o Receptarea de mesaje scrise si/sau prin metode alternative si augmentative de
comunicare in diverse situatii de comunicare

o Elaborarea de mesaje scrise si/sau prin metode alternative si augmentative de
comunicare in diverse situatii de comunicare

o Participarea activa la comunicare in contexte diferite

Continuturile Tnvatarii sunt grupate pentru a asigura o dezvoltare echilibrata a competentelor de
comunicare:

1. Receptarea mesajului oral: Audierea povestilor si identificarea elementelor specifice

fiecdrei arii culturale

Exprimarea orala: Povestirea si repovestirea, utilizand limbajul verbal si non-verbal.

Lectura si intelegerea textului: Identificarea simbolurilor europene si a mesajelor etice.

4. Expresia creativa: Producerea de mesaje proprii (scrieri creative/naratiuni orale sau
reprezentdri plastice) inspirate din imaginarul european.
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e Receptarea si utilizarea adecvata de mesaje orale si/sau prin intermediul metodelor
alternative si augmentative in explorarea universului povestilor europene.

e Receptarea de mesaje scrise si/sau prin metode alternative si augmentative (pictograme,
simboluri, imagini) specifice textelor narative studiate.

e Elaborarea de mesaje scrise si/sau prin metode alternative si augmentative de comunicare
pentru exprimarea reactiilor fata de personajele si actiunile din povesti.

e Participarea activa la comunicare in contexte diferite, prin simularea unor situatii de viata
regasite In morala basmelor europene.

Competente specifice si exemple de activitati de invatare

1. Receptarea si utilizarea adecvata de mesaje orale si/sau prin intermediul metodelor
alternative si augmentative in diverse situatii de comunicare

1.1. Stabilirea semnificatiei sunetelor identificate, discriminate si localizate in mediul
povestilor (padurea magica, marea, castelele), inclusiv prin utilizarea metodelor alternative
si augmentative de comunicare

o exercitii de identificare si diferentiere a zgomotelor specifice din basmele europene (ex:
fosnetul padurii din povestile germane, sunetul valurilor din basmele nordice,
onomatopee de animale fantastice);

o exercitii de asociere sunet/cuvant-imagine (ex: sunetul emis de un animal, insecta, etc.,
asociat cu imaginea din poveste);

e exercitii-joc de apreciere a comportamentelor personajelor, utilizand termeni simpli (ex:
,»Este bine/rau, corect/gresit ce a facut personajul?”);

o exercitii de identificare de tipul Adevarat/Fals, eventual cu ajutorul pictogramelor:

e 1.2. Descompunerea si recompunerea unei propozitii despre un context narativ
european prin utilizarea metodei fonetice analitico-sintetice, inclusiv prin utilizarea
metodelor alternative si augmentative de comunicare

o exercitii de formulare orala a unei propozitii simple despre un erou din poveste;

« exercitii de despartire in silabe a numelor personajelor din povesti

o exercitii de identificare si asociere fonem-grafem pentru initialele eroilor

« exercitii de formulare a unor enunturi despre o imagine dintr-o poveste, cu ajutorul




simbolurilor/pictogramelor.

1.3. Transmiterea de mesaje adecvate contextului povestii, prin integrarea elementelor de
limbaj expresiv sau corporal in comunicare

o exercitii de descriere a unor obiecte magice din povestile europene (ex: pantoful
Cenusaresei, oglinda reginei), cu ajutorul metodelor augmentative;

o exercitii de mima si pantomima pentru a reprezenta emotiile personajelor (frica, bucuria,
tristetea, fericirea);

« jocuri cu imagini/benzi desenate, care reprezinta personaje din diferite tari ale Europei;

e joc de rol pentru interpretarea unor scene din povesti

1.4. Identificarea semnificatiei unui mesaj narativ dintr-un alt spatiu cultural, care nu face
parte din experienta personald, inclusiv prin utilizarea metodelor alternative si
augmentative de comunicare

e vizionarea de secvente din povesti europene cu selectarea personajelor principale

o exercitii de modificare a finalului povestii, pe baza unor imagini dintr-un basm nordic
sau mediteranean;

« realizarea unor desene simple pentru a ilustra componentele principale ale mesajului unei
povesti;

e cxersarea abilitatilor de a urma instructiuni simple, pentru realizarea unor elemente
vizuale conexe povestii (ex: colorarea steagului tarii de probenienta a povestii).

1.5. Formularea de mesaje despre peripetiile eroilor europeni, in diverse situatii de
comunicare, inclusiv prin utilizarea metodelor alternative si augmentative de comunicare

o exercitii de formulare a enunturilor dupd un suport imagistic reprezentand o scena dintr-0
poveste;

« exercitii de repovestire a unei povesti cunoscute, cu suport imagistic secvential;

o exercitii de schimbare a finalului unei povesti europene prin alegerea unei pictograme
diferite;

« utilizarea unor termeni specifici din povestile studiate in cadrul jocurilor de rol

2. Receptarea de mesaje scrise si/sau prin metode alternative si augmentative de
comunicare in diverse situatii de comunicare

2.1. Recunoasterea unor simboluri grafice si cuvinte-cheie din titlurile povestilor europene
o exercitii de asociere a titlului scris (cu caractere mari) cu imaginea reprezentativa a

povestii;
« identificarea etichetelor cu numele personajelor pe o hartd a Europei;




2.2. Identificarea succesiunii logice a evenimentelor prezentate prin imagini si text scurt
« exercitii de ordonare a benzilor desenate sau a imaginilor, pentru a reconstitui firul epic;

e exercitii de ,,citire” globalad a unor expresii specifice povestilor si basmelor (ex: ,,A fost
odata...”);

3. Elaborarea de mesaje scrise si/sau prin metode alternative si augmentative de
comunicare in diverse situatii de comunicare

3.1. Completarea unor fise de lucru despre povesti prin semne grafice sau metode
augmentative

o exercitii de trasare sau colorare a elementelor definitorii ale unui erou european;
e completarea unui ,,Jurnal de calatorie prin Europa povestilor” prin lipirea
pictogramelorsau imaginilor corespunzatoare fiecarei tari vizitate literar;
3.2. Exprimarea prin scris sau simboluri a preferintei pentru un personaj
e exercitii de marcare a personajului preferat cu ajutorul unor desene simple;

e COmMpunerea unui mesaj pentru un personaj dintr-o poveste, oral sau n scris, ori cu
ajutorul unor pictograme;

4. Participarea activa la comunicare in contexte diferite
4.1. Initierea si mentinerea unui schimb verbal sau prin metode alternative

e exercitii-joc de comunicare intre personaje din tari diferite, oral sau prin tehnici teatrale
simple (ex: Salutul dintre un cavaler englez si un erou roman);

e participarea la activitati de grup pentru realizarea unei harti (ex.: ,,Harta Povestilor
Europene”;

DOMENII DE CONTINUT - CLASA a Vlll-a
|. COMUNICAREA NON-VERBALA

o Limbajul corporal si expresiile faciale ale personajelor din basme (ex: frica, bucuria,
furia).




o Procedee figurative: gesturi, mimica, pantomima pentru reprezentarea trasaturilor
caracteristice ale eroilor si a fiintelor fantastice din Europa (ex: zborul dragonului,
somnul de 100 de ani).

« Comunicare augmentativa si alternativa (CAA): utilizarea fotografiilor cu peisaje
europene (castele, fiorduri), carti de comunicare cu pictograme pentru obiecte magice,
PECS si tehnologii asistive pentru redarea replicilor celebre din povesti.

II. COMUNICAREA VERBALA

o ldentitatea personajelor: Numele eroilor din diferite tari (ex: Hans, Pinocchio) si
relatiile dintre acestia (familie, prieteni).

e Vocabular tematic european: Castele, paduri, mare, costume populare, instrumente
muzicale (harpa, flautul).

o Cuvantul si propozitia: Formularea de mesaje despre faptele eroilor folosind propozitia
simpla si dezvoltata (ex: ,,Vikingul navigheaza pe marea rece”).

« Dialogul: Initierea si incheierea unui schimb verbal intre personaje; formule de salut, de
prezentare si de solicitare specifice diverselor culturi europene.

e Povestirea: Relatarea unor intamplari din basmele europene dupa un suport vizual sau
text audiat (ex: repovestirea povestilor citite).

e Reguli de comunicare civilizata reflectate in interactiunile dintre personajele pozitive
ale basmelor europene.

1. CITIREA

o Cartea de povesti: Identificarea elementelor (copertd, pagina, ilustratii) in editii celebre
ale autorilor europeni (Andersen, Fratii Grimm, Perrault).

e Asociere fonem-literia: Recunoasterea literelor mari de tipar in numele personajelor si
ale capitalelor europene.

e Metoda globali si fonetico-analitico-sintetica: Citirea (cu/fara suport imagistic) a unor
cuvinte-cheie recurente: rege, palat, drum, lupti, munte, mare.

IV. SCRIEREA

e Motricitate fina si coordonare oculo-motorie: Trasarea conturului unor elemente
simbolice din folclorul european sau colorarea ,,hartii basmelor”.

« Asociere fonem-litera-grafem: Desenarea literelor de tipar pentru a forma numele
personajului preferat.

e Scrierea unor texte scurte (creativ-aplicative):

Biletul: O scurtd invitatie la balul unui print.

Felicitarea: Un mesaj ilustrat pentru un erou european.

@)
o Scrisoarea: Mesaj catre un personaj dintr-o alta tard a Europei.
o Compunere descriptiva: Descrierea scurtd a unui obiect magic (ex: oglinda,

bagheta) folosind pictograme, recuzita si cuvinte.



SUGESTII METODOLOGICE

1. Abordarea Transdisciplinara: ,,Caliatoria pe Harta”

Inainte de introducerea fiecarui text narativ, activitatea va debuta cu o etapa de orientare
geografica, adaptatd nivelului de intelegere al elevilor:

Identificarea pe harta digitala: Elevii vor localiza tara de origine a povestii. Se vor
utiliza culori distincte pentru fiecare regiune (ex: galben pentru tarile nordice, albastru
pentru cele mediteraneene). Se poate utiliza puzzle-ul ”Harta Europei”

Asocierea Capitala-Simbol: Identificarea capitalei prin pictograme reprezentative (ex:
Turnul Eiffel pentru Paris/Franta, inainte de a citi o poveste de Charles Perrault).
Simboluri Nationale: Prezentarea steagului tarii respective ca element vizual de
recunoastere (metoda asocierii globale). Audierea Imnului.

2. Strategii si Metode de Predare-Invdrare

Metoda ,,Pasaportului de Cilator”: Fiecare elev va avea un pasaport simbolic in care
va aplica un autocolant cu steagul tarii si numele capitalei vizitate prin poveste.

Traseul Senzorial Geografic: Povestile vor fi ilustrate cu elemente specifice reliefului
regiunii (ex: scoici si nisip pentru povestile din Grecia, ramuri de brad si ,,zdpada”
artificiala pentru cele din Norvegia).

Utilizarea Tehnologiei Asistive: Folosirea aplicatiilor de tip Google Earth sau harti
interactive pentru a ,,vizita” virtual capitala tarii sau alte locuri de interes din tara de
provenienta a povestii.

3. Organizarea Continutului pe Regiuni Geografice

Activitatile vor fi grupate in Module Regionale, facilitind memorarea prin repetitie si asociere:

5. Evaluarea prin Produse Geografice-Literare

Jocuri digitale: jocuri de identificare a capitalelor, imaginilor geografice, culturale,
culinare, etc., realizate cu ajutorul aplicatiei LearningApps.org:
https://learningapps.org/display?v=phixzwdht26
https://learningapps.org/display?v=p65a6nmy326
https://learningapps.org/display?v=pmmfxtvbj26
https://learningapps.org/display?v=p1stwn95a26
https://learningapps.org/display?v=p2utikm3k26
https://learningapps.org/display?v=psqvag36j26
https://learningapps.org/display?v=pw2mae9wc26

Harta Povestilor Clasei: Realizarea unui panou mare unde, la finalul fiecarei unitati, se
va afisa harta tarii de provenienta, capitala, steagul si imaginea personajului principal din
povestea tarii respective)



https://learningapps.org/display?v=phixzwdht26
https://learningapps.org/display?v=phixzwdht26
https://learningapps.org/display?v=p65a6nmy326
https://learningapps.org/display?v=p65a6nmy326
https://learningapps.org/display?v=pmmfxtvbj26
https://learningapps.org/display?v=pmmfxtvbj26
https://learningapps.org/display?v=p1stwn95a26
https://learningapps.org/display?v=p1stwn95a26
https://learningapps.org/display?v=p2utikm3k26
https://learningapps.org/display?v=p2utikm3k26
https://learningapps.org/display?v=psgvaq36j26
https://learningapps.org/display?v=pw2mae9wc26

o Exercitii de Corespondenti: Fise de lucru in care elevii trebuie sa traseze linii intre
personaj, steagul tarii si numele capitalei (utilizind suport de scriere/punctaj pentru
motricitate find).
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